
แบบรายงานการอบรมหลักสูตรการพัฒนาข้าราชการและบุคลากรทางการศึกษาสายงานการสอน 
หลักสตูร : วิทยาการขอ้มลู (Coding Online for Teacher Plus: C4T Plus-Data Science) 

ผู้สอนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการค านวณ ชั้นประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 
 

 เกี่ยวกับหลักสูตร 
เป็นหลักสูตรส ำหรับผู้ สอนรำยวิชำ พ้ืนฐำนวิทยำศำสตร์ และเทคโนโลยี  (วิทยำกำรค ำนวณ)   

ชั้นประถมศึกษำและมัธยมศึกษำ 
  
 เนื้อหาประกอบด้วย 

1. แนะน ำหลักสูตรกำรจัดกำรเรียนรู้วิทยำกำรค ำนวณส ำหรับครูขั้นสูง (C4TPlus) 
2. กิจกรรมที่ 1 วิทยำกำรข้อมูล (Data Science) 
3. กิจกรรมที่ 2 กำรรวบรวมและประมวลผลข้อมูลเบื้องต้น 
4. กิจกรรมที่ 3 กำรเตรียมข้อมูลและส ำรวจข้อมูล 
5. กิจกรรมที่ 4 Machine Learning & AI และควำมสัมพันธ์กับ Data Science 
6. กิจกรรมที่ 5 กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
7. กิจกรรมที่ 6 Python for Data Science 
8. กิจกรรมที่ 7 Data Storytelling 

 จ านวนชั่วโมงเรียน 
16 ชั่วโมง 
 
 เกณฑ์การผ่านการอบรม 

เกณฑ์กำรผ่ำนมีคะแนนรวมแบบฝึกหัดและแบบทดสอบ 80% ขึ้นไป 
-แบบฝึกหัดกิจกรรม 80% (ท ำแบบฝึกหัดได้ 3 ครั้ง) 
-แบบทดสอบประจ ำวิชำ 20% (ท ำแบบทดสอบได้ 2 ครั้ง) 

 
 คุณสมบัติผู้เข้ารับการอบรม 

1. เป็นครูผู้สอนที่ได้รับมอบหมำยให้สอนสำระเทคโนโลยี กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และ
เทคโนโลยี ในสถำนศึกษำทุกสังกัด ทั่วประเทศ 

2. ศึกษำนิเทศก์ หรือบุคลำกรทำงกำรศึกษำ ที่สนใจศึกษำหำควำมรู้ด้ำนวิทยำกำรค ำนวณและ 
Coding  

3. มีควำมพร้อมในกำรเข้ำร่วมศึกษำและท ำกิจกรรมต่ำง ๆ ในระบบกำรอบรม จนจบหลักสูตร 
4. ผ่ำนหลักสูตร C4T 

 

 



 
 ผลจากการอบรม 

1. ความรู้ความสามารถ ประสบการณ์ ทักษะ หรืออ่ืนๆ ที่ได้รับในการอบรมน ามาเพื่อพัฒนางานของ
หน่วยงาน ดังนี้ 

 ข้าพเจ้าได้รับองค์ความรู้จากการเข้ารับการอบรมออนไลน์ตามหลักสูตร การจัดการเรียนรู้วิทยาการ 
ค านวณส าหรับครู ขั้นสูง  (Coding Online for Teacher Plus : C4T Plus)  หลักสูตรวิทยำกำรข้อมูล (Coding 
Online for Teacher Plus: C4T Plus-Data Science) ในหัวข้อ ดังต่อไปนี้ 

o แบบทดสอบก่อนกำรอบรม (Pre-test) 
o แนะน ำหลักสูตร C4T Plus 

  กำรขับเคลื่อนกำรจัดกำรเรียนรู้ Coding ในโรงเรียน 
  กำรขับเคลื่อนกำรจัดกำรเรียนรู้ Coding ในโรงเรียน 
  หลักสูตรกำรจัดกำรเรียนรู้วิทยำกำรค ำนวณส ำหรับครูขั้นสูง C4T plus 
  หลักสูตรกำรจัดกำรเรียนรู้วิทยำกำรค ำนวณส ำหรับครูขั้นสูง C4T plus 
o วิทยำกำรข้อมูล (Data Science) 

 บทน ำ Scratch Homework 
  แนะน ำวิทยำกำรข้อมูล 
  กระบวนกำรวิทยำกำรข้อมูล 
  แบบฝึกหัด 
o กำรรวบรวมและประมวลผลข้อมูลเบื้องต้น 

  กำรรวบรวมข้อมูล 
  กำรประมวลผลข้อมูล 
  กำรสร้ำงทำงเลือกเพ่ือตัดสินใจ 
  แบบฝึกหัด 
o กำรเตรียมข้อมูลและส ำรวจข้อมูล 

  กำรจัดกลุ่มโดยใช้ Pivot table 
  กำรส ำรวจข้อมูล 
  แบบฝึกหัด 
o Machine Learning & AI และควำมสัมพันธ์กับ Data Science 

  Machine Learning 
  แบบฝึกหัด 
o กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

  กำรท ำนำยเชิงตัวเลข 
  กำรท ำนำยเชิงหมวดหมู่ 
  แบบฝึกหัด 
o Python for Data Science 

  กำรเขียนโปรแกรมดึงข้อมูลจำกหน้ำเว็บ (Web Scraping) 
  กำรแปลงข้อมูลให้เป็นกรำฟ (Plot Graph) 



  LinearRegression with Python  
  K-NN with Python 
  แบบฝึกหัด 
o Data Storytelling 

แบบฝึกหัด 
o แบบทดสอบสรุปควำมรู้ 

2. การเผยแพร่ความรู้ ประสบการณ์ ทักษะ และอ่ืนๆ แก่ผู้ที่เกี่ยวข้อง คือ  
2.1 น ำควำมรู้ ประสบกำรณ์ ทักษะ ไปใช้ในกำรวิเครำะห์หลักสูตร มำตรฐำนกำรเรียนรู้และตัวชี้วัด เพ่ือ

ออกแบบกิจกรรมกำรจัดกำรเรียนรู้ และสามารถน าความรู้ที่ได้รับจากการอบรมออนไลน์ในครั้งนี้  ไปบูรณาการ การ
สอนในรายวิชาอ่ืน ๆ นอกจากวิชาวิทยาการค านวณ ฝึกการคิดอย่างมีเหตุผล ฝึกการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  

2.2 ถ่ำยทอดควำมรู้ในเนื้อหำรำยวิชำวิทยำกำรค ำนวณเพ่ือให้พัฒนำผู้เรียนให้ มีทักษะที่ส ำคัญในกำร
ด ำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ได้แก่ ทักษะพ้ืนฐำนควำมคิดเชิงค ำนวณ (Computational Thinking) , ทักษะพ้ืน
ฐำนควำมรู้ด้ำนเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Technology) , ทักษะกำรเรียนรู้และทักษะด้ำนนวัตกรรม (Learning and 
Innovation –The 4 C’s) , ทักษะกำรท ำมำหำเลี้ยงชีพและกำรด ำเนินชีวิต (Career and Life) และทักษะพ้ืนฐำน
กำรรู้เท่ำทันสื่อและข่ำวสำร (Media and information Literacy) พัฒนาบนพ้ืนฐานความแตกต่างของผู้ เรียน
รายบุคคลอย่างเต็มความสามารถ น าความรู้ไปขยายผลสู่ชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) เพ่ือพัฒนาคุณภาพ
ผู้เรียนให้ดียิ่งขึ้น 

2.3 พัฒนำผู้เรียนให้มีสมรรถนะส ำคัญตำมหลักสูตรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน ได้แก่ ควำมสำมำรถด้ำนกำรสื่อสำร 
ควำมสำมำรถด้ำนกำรคิด ควำมสำมำรถด้ำนกำรแก้ปัญหำ ควำมสำมำรถด้ำนกำรใช้ทักษะชีวิต และ ควำมสำมำรถ
ด้ำนกำรใช้เทคโนโลยี 

2.4 จัดกำรเรียนรู้โดยใช้โครงงำนเป็นฐำน ส่งเสริมสนับสนุนให้นักเรียนสำมำรถพัฒนำโครงงำนกำรแก้ปัญหำ 
โดยใช้กระบวนกำรทำงเทคโนโลยีและน ำไป ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวันหรือสำมำรถพัฒนำต่อยอดเป็นนวัตกรรม
ต้นแบบ ที่มีมูลค่ำเพ่ิมทำงเศรษฐกิจทั้ง ในเรื่องกระบวนกำรผลิต รูปแบบผลิตภัณฑ์ และบริกำรใหม่ๆ 
 

 
 



3. ปัญหา / อุปสรรค ในการเข้าร่วมประชุม / อบรม /สัมมนา 

 ไม่ปรำกฏปัญหำและอุปสรรคขณะปฏิบัติหน้ำที่ 

 
 

          ลงชื่อ........................................ผู้รายงาน 
(นางสาวเจนจิรา  บุตรเพชร) 
         ต ำแหน่ง ครู  

 

 


